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DRONE EXPERT 

– szkolenia specjalistyczne dla uczniów i studentów

DRONE EXPERT 

– specializované školení pro žáky a studenty
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Geographic
Information
System
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Informacji 
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3

Specjalistyczne oprogramowanie GIS
do analiz przestrzennych i modelowania



4

Systemy informacji
 przestrzennej z QGIS
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Menu
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Paski narzędzi
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Szybki wybór projektu / obszar roboczy mapy
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Panel narzędzi geoprocesingu

Panele:
warstw
przeglądarki
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Pasek stanu
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GEOREFERENCER
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GEOREFERENCER (KALIBRACJA MAPY)

https://gis-support.pl/

https://gis-support.pl/
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GEOREFERENCER (KALIBRACJA MAPY)
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PLAN MISJI (GEOTAGOWANE ZDJĘCIA)



16

REDAKCJA MAP (KREATOR WYDRUKÓW)
Podstawowe elementy mapy:
▪ Obraz kartograficzny stanowiący treść mapy

▪ Siatka kartograficzna (lub siatka kilometrowa)

▪ Skala w postaci liczbowej (np. 1: 10 000),
podziałka w postaci graficznej

▪ Wykaz oznaczeń umożliwiający odpowiednią 
interpretację treści przedstawionych na mapie

▪ Tytuł, Autorzy oraz data opracowania mapy
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REDAKCJA MAP (KREATOR WYDRUKÓW)
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REDAKCJA MAP (KREATOR WYDRUKÓW)
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GEOPORTAL INFRASTRUKTURY 
INFORMACJI PRZESTRZENNEJ
https://www.geoportal.gov.pl/uslugi/usluga-przegladania-wms

https://www.geoportal.gov.pl/uslugi/usluga-przegladania-wms
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GIS SUPPORT

https://gis-support.pl/

https://gis-support.pl/
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GIS SUPPORT

https://gis-support.pl/dane-do-pobrania/

https://gis-support.pl/dane-do-pobrania/
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GIS SUPPORT

https://gis-support.pl/wtyczka-gis-support/

https://gis-support.pl/wtyczka-gis-support/
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Format plików grafiki wektorowej, stosowany 
dla danych geoprzestrzennych używanych w 
Systemach Informacji Geograficznej.

Z pomocą plików shape można stworzyć: punkty, 
łamane i wielokąty. Każdy element może być 
dodatkowo opisany poprzez atrybuty (np. nazwa, 
długość, powierzchnia itd.), które przechowywane 
są w tabeli zapisanej w postaci pliku DBF.

SHAPEFILE
SHP
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Język znaczników oparty na XML-u, otwarty 
standard zatwierdzony przez Open Geospatial 
Consortium pozwalający na wizualizację 
trójwymiarowych danych przestrzennych.

Wykorzystywany jest m.in. w aplikacjach 
Google Earth, Google Maps, Bing Maps, Flickr, 
NASA World Wind oraz Wikimapii.

KEYHOLE MARKUP LANGUAGE
KML
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DroneExpert.gig.eu
e-mail: 
centrum@gig.eu
Tel.: +48-32-259-26-04.

Kierownik projektu / 
Vedoucí projektu:
Szymon Łagosz

e-mail: 
vaclav.dombek@vsb.cz 
Tel.: +420-597-321-674

Koordynator VSB-TUO / 
Koordinátor VŠB-TUO:
doc. RNDr. Václav 
Dombek, CSc.

Dane kontaktowe / 
Kontaktní údaje
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